
 
  

 

ЕСКЕЙП СТАЯ 1, стая за бягство: ДОБРЕ ДОШЛА 

ИЗТОЧНА ЕВРОПА! 

Ръководство за учителя 

Обща информация 

• Обхванати теми: страни от ЕС, ценности и разрастване. 

• Възрастова група: 13+ 

• Времетраене: Между 30 минути и 1 час 

• Как работи стаята за бягство: Тази стая за бягство може да се използва като 

„практическо упражнение“ след теоретичен урок по тези теми в клас. 

• Цели на обучението: В края на тази игра учениците ще знаят: 

✓ Страните от ЕС и графикът на разширяването. 

✓ Ценностите на ЕС. 

✓ Части от Договора за Европейския съюз. 

✓ Как и защо ЕС приема нови страни-членки. 

Материали 

За да играете тази стая за бягство, ще Ви трябват следните материали и 

ресурси (можете да ги свалите от бутоните в рубриката АНЕКСИ ПО-ДОЛУ) : 

 Карта на страните членки на ЕС (с имена и година на разширяване) в 

различни цветове в зависимост от годината на разширяването 

Анекс 1 

 Таблет, лаптоп или компютър с тест „Факти за ЕС“ Анекс 2 

 Заключена кутия или чекмедже с цифров код: „1132“ / 

 Документ, озаглавен „Договор за Европейския съюз“, съдържащ няколко 

члена, особено членове 2 и 49. 

Анекс 3 

 Документ от една страница относно член 49 с празни места за попълване. Анекс 4 

 Химикал или молив / 

 Криптекс или заключена кутия с код думата: „ЦЕННОСТИ“ / 

 Писма за приемане на държавите, присъединили се към ЕС през 2004 Анекс 5 



 
  

 

Подробен сценарий 

Въведение: Учениците са затворени в една стая. Учителят им казва: 

„Годината е 2004 г. Всички вие сте детективи, наети от източноевропейските 

правителства. Множество страни искат да се присъединят към Европейския съюз, но 

злонамерена група хора са откраднали и скрили техните писма за приемане. 

След един час заинтересованите европейски институции официално ще подпишат 

договорите, които ще позволят на тези страни да станат членове на ЕС, но това не 

може да стане без онези писма за приемане, които потвърждават, че са получили 

одобрението на Парламента и Съвета. 

Неуспешното присъединяване към ЕС сега би имало лоши последици за тези страни, 

тъй като разширяването се оказва успешен инструмент за насърчаване на 

политически, икономически и обществени реформи и създаване на мир, стабилност и 

равенство на целия континент. 

Трябва да намерите писмата за приемане за по-малко от час или тези държави ще 

трябва да започнат процеса на кандидатстване отначало, което ще отнеме години. 

Така че, претърсете стаята, намерете кодовете и вземете писмата за приемане 

възможно най-бързо!“ 

Стъпка 1: Има карта на Европа на стената или на бюрото. Тя показва страните от ЕС в 

различни цветове в зависимост от годината на разширяването; годините и съответните 

държави и цветове са изброени отстрани на картата (вижте Анекс 1). 

Учениците трябва да установят, че информацията съответства на изброените 

европейски страни, присъединяващи се към ЕС, и трябва да помислят за годината, за 

която им е казано в началото на играта (2004 г.). Това може да е първият момент за 

намек от учителя, ако е необходимо, за да им напомни тази информация. 

В списъка с имена на държави някои букви са изписани като главни  и с удебелен 

шрифт. Фокусирайки се върху държавите, изброени в годината 2004, учениците трябва 

да съберат тези букви и да ги подредят, за да намерят думата „ПАРЛАМЕНТ“. 

Стъпка 2: Има лаптоп, компютър или таблет с „Викторина с факти за ЕС“ на него 

(вижте Анекс 2). За да започнат теста, учениците трябва да въведат паролата, която е 

„ПАРЛАМЕНТ“ (всички с главни букви). Като подсказка, цветът на екрана съвпада с 

този на картата за страните от разширяването през 2004 г., а в полето за парола пише: 

„Подсказка: институция на ЕС“. 

Стъпка 3: След като въведат паролата, започва тестът. Те могат да избират 

отговорите, докато получат правилните, а също така могат да започнат отначало. 

Картата на Европа трябва да е наблизо, за да им помогне. В края на теста пише: 

„Запомнете числата на верните отговори!“. Тези числа съставляват код (1132), който 

ще е необходим на учениците за следващата стъпка. 

Въпросите и верните отговори са: 

● Коя е столицата на Чехия?   > 1. Прага 

● Коя е най-малката държава в ЕС?  > 1. Малта 



 
  

 

● Коя е най-голямата държава в ЕС?  > 3. Франция 

● Коя членка на ЕС не използва еврото?  > 2. Дания 

Стъпка 4: Има кутия или чекмедже, заключено с код: 1132. Вътре в кутията учениците 

ще намерят документ от 10 страници, закрепен с телбод или подвързан заедно, 

озаглавен „Договор за Европейския съюз“, с бележка на първата страница, която гласи: 

„Приоритет: чл. 49“. В този договор те могат да прочетат няколко члена, включително 

членове 2 и 49 (вижте Анекс 3). 

Забележка: Ако учениците не се съсредоточат върху член 49, който съдържа 

информацията, необходима за изпълнение на следващата стъпка, дайте насоки, като 

поставите акцент върху бележката „Приоритет“, за да им помогнете да избегнат 

загубата на време върху останалата част от документа. 

Стъпка 5: В кутията също е поставен документ от една страница относно член 49 

(вижте Анекс 4). В целия документ има празни места, които учениците трябва да 

попълнят с информация, намираща се в член 49 относно процеса, който страните 

трябва да следват, за да станат членове на ЕС. В края на документа учениците трябва 

да завършат изречение с думата: „ЦЕННОСТИ“. 

Последна стъпка: Друга заключена кутия или криптекс може да бъде отключена с 

думата „ЦЕННОСТИ“. Вътре са писмата за приемане, от които се нуждаят учениците 

(вижте Анекс 5). След като въведат буквите, играта приключва и учителят им казва: 

„Поздравления, намерихте откраднатите писма за приемане! Благодарение на вашата 

помощ тези източноевропейски страни ще могат да станат членове на Европейския 

съюз и да се възползват от разширяването! Добра работа! Сега можете да напуснете 

стаята.“ 

Съвети и трикове 

MАТЕРИАЛ 

✓ Ето примери за това как могат да изглеждат кутията(ите), ключалката и криптекса. В 

зависимост от оборудването, което вече имате или можете да намерите, можете да 

адаптирате размера или вида на контейнера или ключалката. Те ще съдържат от 7 

до 10 страници документи, които могат да бъдат сгънати или навити, но все пак 

трябва да бъдат четливи.  

 



 
  

 

✓ Някои от стъпките изискват учениците да подредят или запомнят набор от букви и 

цифри, за да отключат различни елементи. Може да им помогне да имат нещо, на 

което да пишат, като хартия или бележник, за да могат да си водят бележки за 

различните кодове. 

ИЗПЪЛНЕНИЕ 

✓ Тъй като всички стъпки се случват около малък брой елементи, с които да 

взаимодействате, няма да имате нужда от голяма стая, за да реализирате тази 

стая за бягство. Можете да използвате само един ъгъл на класната стая със стена 

за картата и бюро за заключените елементи и компютъра. 

 

✓ Поради същите причини като по-горе и като се има предвид, че стъпките трябва да 

се следват в определен ред и не могат да се правят едновременно, може да е най-

добре да играете тази стая за бягство с малка група ученици, за да избегнете 

струпване или разсейване. 

 

✓ Ако измине един час и учениците все още не са намерили буквите, необходими за 

бягство от стаята, и ако не искате да завършите дейността при неуспех, можете да 

решите или да им дадете повече време да разберат кодовете, или можете да 

предоставите съвети, които да им помогнат да ги насочат. 

Aнекси 

Следващите страници показват визуалните елементи на всеки документ. 

Можете да щракнете върху връзките по-долу, за да ги изтеглите и отпечатате. 
 

Aнекс 1 Стъпка 1: Карта на ЕС със списък с разраствания (постер) Свалете тук 

Aнекс 2 Стъпка 2: Тест за факти за ЕС (интерактивен Genially) Свалете тук 

Aнекс 3 Стъпка 4: Договор за Европейския съюз (6 страници) Свалете тук 

Aнекс 4 Стъпка 5: Документ по член 49 (1 страница + отговори) Свалете тук 

Aнекс 5 Последна стъпка: Писма за приемане (10 страници) Свалете тук 

 

Финансиран от Европейския съюз 
 
Изразените възгледи и мнения обаче са само на автора(ите) и не отразяват непременно 
тези на Европейския съюз или Европейската изпълнителна агенция за образование и 
култура (EACEA). Нито Европейският съюз, нито EACEA могат да носят отговорност за тях. 
 
Номер на проекта: 2021-1-IT02-KA220-SCH-000023927 
 
Този продукт е лицензиран съгласно международния лиценз Creative Commons Attribution-
NonCommercial-ShareAlike 4.0 (http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/). 

https://drive.google.com/file/d/1034jbli5FxEDdkd1I4IRU9wDJVwnmo-G/view?usp=sharing
https://view.genial.ly/64295c075a553d00117b2994/interactive-content-copy-eu-facts-quiz-bg-to-translate
https://drive.google.com/file/d/18r6kpxfzOVpTUww7unDNMNBF4BuxWb5d/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1N6UzcqvY4LQoZhQKLpBplJJ2y4aGPiFd/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1eGtjyD3QhLUHk01xDKuSqNxX3NmqoX1H/view?usp=sharing


   

Финансирано от Европейския съюз. Изразените възгледи и мнения обаче принадлежат изцяло на техния(ите) автор(и) и не отразяват непременно възгледите и мненията на 
Европейския съюз или на Европейската изпълнителна агенция за образование и култура (EACEA). За тях не носи отговорност нито Европейският съюз, нито EACEA.. 

АНЕКС 1 

  



   

Финансирано от Европейския съюз. Изразените възгледи и мнения обаче принадлежат изцяло на техния(ите) автор(и) и не отразяват непременно възгледите и мненията на 
Европейския съюз или на Европейската изпълнителна агенция за образование и култура (EACEA). За тях не носи отговорност нито Европейският съюз, нито EACEA.. 

 

АНЕКС 2 

  

  

 



   

Финансирано от Европейския съюз. Изразените възгледи и мнения обаче принадлежат изцяло на техния(ите) автор(и) и не отразяват непременно възгледите и мненията на 
Европейския съюз или на Европейската изпълнителна агенция за образование и култура (EACEA). За тях не носи отговорност нито Европейският съюз, нито EACEA.. 

 

 

  

   

 



   

Финансирано от Европейския съюз. Изразените възгледи и мнения обаче принадлежат изцяло на техния(ите) автор(и) и не отразяват непременно възгледите и мненията на 
Европейския съюз или на Европейската изпълнителна агенция за образование и култура (EACEA). За тях не носи отговорност нито Европейският съюз, нито EACEA.. 

 

АНЕКС 3 

   

 

 



   

Финансирано от Европейския съюз. Изразените възгледи и мнения обаче принадлежат изцяло на техния(ите) автор(и) и не отразяват непременно възгледите и мненията на 
Европейския съюз или на Европейската изпълнителна агенция за образование и култура (EACEA). За тях не носи отговорност нито Европейският съюз, нито EACEA.. 

 

 

   

 

 



   

Финансирано от Европейския съюз. Изразените възгледи и мнения обаче принадлежат изцяло на техния(ите) автор(и) и не отразяват непременно възгледите и мненията на 
Европейския съюз или на Европейската изпълнителна агенция за образование и култура (EACEA). За тях не носи отговорност нито Европейският съюз, нито EACEA.. 

   

 

АНЕКС 4            АНЕКС 5 

       

 



   

Финансирано от Европейския съюз. Изразените възгледи и мнения обаче принадлежат изцяло на техния(ите) автор(и) и не отразяват непременно възгледите и мненията на 
Европейския съюз или на Европейската изпълнителна агенция за образование и култура (EACEA). За тях не носи отговорност нито Европейският съюз, нито EACEA.. 

 

 

 

   

 



   

Финансирано от Европейския съюз. Изразените възгледи и мнения обаче принадлежат изцяло на техния(ите) автор(и) и не отразяват непременно възгледите и мненията на 
Европейския съюз или на Европейската изпълнителна агенция за образование и култура (EACEA). За тях не носи отговорност нито Европейският съюз, нито EACEA.. 

 

 

 

   

 



   

Финансирано от Европейския съюз. Изразените възгледи и мнения обаче принадлежат изцяло на техния(ите) автор(и) и не отразяват непременно възгледите и мненията на 
Европейския съюз или на Европейската изпълнителна агенция за образование и култура (EACEA). За тях не носи отговорност нито Европейският съюз, нито EACEA.. 

 

 

 

   

 


